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Wir öffnen die Türen des Instituts für Kunstgeschichte und stehen für Fragen rund um das Thema 

Digitale Kunstgeschichte zur Verfügung. Neben dem Kunstgeschichtsspiel ARTigo und dem Akademieprojekt 

Corpus der barocken Deckenmalerei stellen unsere Doktorandinnen ihre aktuellen Forschungen vor.

17:15 |  EInführUng

harald Klinke: Was ist digitale Kunstgeschichte?

            ProJEKtVorStELLUng I

            Clemens Schefels: ARTigo – Spielend Kunstwerke annotieren

            tanja Praske: Digitale Kulturvermittlung – Chancen für Museen

            ProMotIonSProJEKtE

            Sabine Scherz: Typisch Impressionismus?! Mit den ARTigo-Daten den Epochen auf der Spur

            Sonja gasser: Visualisierungs- und Vermittlungsstrategien für digitalisierte Kunstsammlungen 

            heike Messemer: Typologie und Genese digitaler 3D-Modelle historischer Architektur

            ProJEKtVorStELLUng II

            Ute Engel, Stephan hoppe: Corpus der barocken Deckenmalerei in Deutschland – 

            Die virtuelle Forschungsumgebung WissKI und neue Formen der Visualisierung

18:30 |  UMtrUnK


